Mersin Zula Sampiyonasi Kural Listesi

ACIKLAMALAR

1.1. Mersin Zula Sampiyonasi

Mersin Zula Sampiyonasi , Zula Espor’un bir pargasi olarak Lokum
Games tarafindan diizenlenen bir turnuvadir. isbu kural listesi, Mersin
Zula Sampiyonasi’'nin resmi kural listesidir. Mersin Zula Sampiyonasi’na
bagvuruda bulunan butan oyuncular bu kural listesini okuduklarini ve
kabul ettiklerini beyan eder.

1.2. Gegerlilik Suresi

Mersin Zula Sampiyonasi Kural Listesi, ilgili turnuvanin baglamasi ve
bitmesi arasindaki suregte gegerliligini korur. Bir oyuncunun turnuvadan
elenmesi ya da diskalifiye edilmesi Mersin Zula Sampiyonasi Kural
Listesi’'nin baglayiciligini etkilemez.

GENEL KURALLAR

2.1. lletisim

Zula Espor’un resmi iletisim kanali e-posta'dir. Mersin Zula Sampiyonasi
ile ilgili 6nemli duyurularin gdézden kagmamasi i¢in basvuru sirasinda
belirtilen e-posta adresi guncel olmalidir. Oyuncular
espor@lokumgames.com adresinden gelecek olan e-postalari duzenli
olarak kontrol etmelidir.

2.2. Gizlilik

Turnuva yoneticileri ve katilimcilar arasinda herhangi bir platformda
gerceklesen yazigsmalarin ve konusmalarin icerigi gizli sayilir. Bu
yazismalari ve konugmalari Lokum Games’in yazili izni olmadan
paylasmak yasaktir. ligili yazismalari izinsiz bir bicimde yayinlayan
katilmcilar hakkinda cezai iglem uygulanabilir ve hukuki iglemler
baslatilabilir.

2.3. Bilgi Paylagimi
Mersin Zula Sampiyonasi 'nda yer alan katilimcilar turnuva yoneticileri
tarafindan talep edildigi takdirde ad soyad, dogum tarihi, ikametgah ve



iletisim bilgilerini de igeren ancak bunlarla sinirli olmayan bilgileri Lokum
Games ile paylasmakla yukumludur.

2.4. Katilimci Bilgilerinin Kullaniimasi

Lokum Games, Mersin Zula $Sampiyonasi 'na katilan her oyuncunun adi,
takma adi, fotografi, sesi, istatistikleri gibi bilgileri de iceren ancak
bunlarla sinirli olmayan bilgileri degistirme ve duzenlemenin yani sira
reklam, gosteri, tanitim, pazarlama ve ticaret amacli faaliyetlerde sinirsiz
olarak kullanma hakkini sakli tutar.

KATILIMCILAR

3.1 Yas Kisitlamasi

Mersin Zula Sampiyonasi 'na basvuruda bulunan katilimcilar en az 15
yasinda olmalidir. 15 yagindan kuguk katilimcilar turnuvaya kabul
edilmeyecektir.

3.2. Oyuncu Sayisl

Turnuva oyun modu herkes tek formatinda dizenlenecegi igin oyuncular
tekil olarak bagvuru yapmis sayilacaklardir. Oyuncu sayisi Lokum
Games’in basvuru tarihleri olan 13 Mayis - 16 Mayis tarihleri arasinda
bagvurular igin dizenlenmis olan kayit formuna bilgilerini gdnderen
onayli bagvurularin sayisi kadar olacaktir.

3.3. Oyuncularin Karakter Adlari - Oyuncu Hesaplari

Mersin Zula Sampiyonasi'na bagvuru yapilirken butin oyuncularin
karakter adlarinin dogru yazildigindan emin olunmalidir. Turnuva biletleri
sistem tarafindan otomatik gonderilir ve yanhs yazilan karakter adlarina
gonderilemeyen turnuva biletlerinde sorumluluk oyuncuya aittir. Her
oyuncu turnuvaya kayit oldugu oyuncu hesabi ile turnuvanin sonuna
kadar devam etmelidir. Turnuvanin baglamasinin ardindan oyuncularin
karakter adlarinda herhangi bir degisiklik yapmasi yasaktir.

3.4. Oyuncular lle ligili Kisitlamalar
3.4.1. Cezali Oyuncular



Zula organizasyonlarindan uzaklagtirma cezasi almis ve cezasi devam
eden oyuncularin Mersin Zula Sampiyonasi'nda yer almasi yasaktir.

3.4.2. Zula Super Lig Oyunculari
Herhangi bir Zula Super Lig takimi ile aktif s6zlesmesi bulunan
oyuncular takimin aktif kadrosunda bulunmasa dahi Mersin Zula
Sampiyonasi'nda yer alamaz.

TURNUVANIN ISLEYISI

4.1. Oyuncularin Segilmesi

Mersin Zula Sampiyonasi’na katilan oyuncu sayisi, onayli bagvurularin
sayisi kadardir. Bagvurularin onaylanmasi igin katiimcilarin 15 yas ve
uzerinde olmalari, bunun yaninda Mersin ilinde yasadiklarina dair
ikametgahlarini kayit formuna pdf formatinda eklemeleri gerekmektedir.

4.2. Turnuva Formati

Mersin Zula Sampiyonasi'nda batin maclar tekli eleme usultiine goére
BO1 olarak oynanacaktir. “Final” asamasina kadar butin maclar
“Herkes Tek” modunda, 10 dakika/100 oldurme, “Final” mucadelesi, 15
dakika/150 oldurme kuralina gore oynanacaktir. Odada bulunan oyuncu
sayilari ve ust tura ¢ikan oyuncu sayisi turnuvaya katilan oyuncu
sayisina gore degiskenlik gosterebilir.

4.3. Mag Programi

Mersin Zula Sampiyonasi'nda buatun maglar belirlenecek gtnlerde 21:00
- 24:00 saatleri arasinda oynanir. Lokum Games, dnceden haber vermek
sartiyla mag tarihlerinde ve saatlerinde degisiklik yapma hakkini sakl
tutar. Mac programi espor.zulaoyun.com adresinin yani sira gunluk
olarak Zula Oyun Espor Instagram (@zulaoyunespor) sayfasinda da
duyurulacaktir.

4.4. Turnuva Sunucusu

Mersin Zula Sampiyonasi'nda batiin maclar Turnuva Sunucusu’nda
oynanir. Hakem/Gozetmen magin Turnuva Sunucusu’nda oynanmasinin
uygun olmayacagini dusunuyorsa magin farkli bir sunucuda



oynanmasina karar verebilir. Yagsanabilecek aksakliklari 6nlemek adina
blatln oyuncular mag saatinden yarim saat 6nce Turnuva Sunucusu’nda
hazir olarak beklemelidir.

4.5. Harita Havuzu
Mersin Zula Sampiyonasi'nda maglar tur sirasiyla Metro, Uskiidar
Sokaklari, Safranbolu ve Favela haritalarinda oynanacaktir.

4.6. Oyuncu ile lgili Teknik Sorunlar
Mersin Zula Sampiyonasi'nda bir mag¢ basladiktan sonra oyundan
dusmeler olsa dahi ma¢ devam eder.

4.7. Mag¢ Skorunun Tescil Edilmesi

Oyuncular mag¢ sonunda magin sonucunu aglk ve net bir sekilde
gOsteren bir ekran goruntlsid almalidir. Turnuva yonetimi tarafindan
talep edildigi takdirde oyuncu bu ekran goruntisunu Lokum Games’e
gondermekle yukumludur. Mag skorunun ekran goruntusu ile tescil
edilemedidi durumlarda ilgili oyuncu diskalifiye edilebilir.

YAYIN

5.1. Yayin Hakki

Mersin Zula Sampiyonasi’'nin butliin yayin haklari Lokum Games’e aittir.
Oyuncular, macglarin Lokum Games yetkilileri tarafindan yayinlanmasini
reddedemez ve bu maclarin yayinlanmasi igin gereken durumlarda
isbirligi yapmayi kabul eder.

5.2. Bireysel Yayinlar

Lokum Games’in devam eden bir yayininin olmadigi durumlarda, Mersin
Zula Sampiyonasi'nda oynayan oyuncular kisisel yayinlarini agabilir.
Oyuncularin agtigi kisisel yayinlar dolayisiyla olugabilecek her turla
sorundan oyuncunun kendisi sorumlu olacaktir.

DAVRANIS KURALLARI
Mersin Zula Sampiyonasina katilan her oyuncu Zula Davranis
Kurallar’'na ve Zula Kullanici S6zlesmesine uygun davranacagini kabul



ve taahhut eder. Her oyuncu ayrica turnuva yoneticileri ve turnuvadaki
rakipleri basta olmak Uzere turnuvanin butun unsurlarina saygil olmakla
yukumluddar.

ODULLER

7.1. Basari Belgesi ve Madalya

Mersin Zula Sampiyonasi'nda ilk dorde giren oyunculara, Mersin Genglik
ve Spor Il Midurligi tarafindan Basari Belgesi ve Madalya verilecekiir.

7.2. Zula Altini Oddilleri

Mersin Zula Sampiyonasi'nda 250.000 Zula Altin1 6dulu dagitilacaktir.
Odiil dagilimi “Final” magini ilk bes icinde tamamlayan oyuncular
arasinda asagidaki sekilde dagitilacaktir:

1. Olan Oyuncuya 125.000 Zula Altini
2. Olan Oyuncuya 65.000 Zula Altini
3. Olan Oyuncuya 30.000 Zula Altini
4. Olan Oyuncuya 20.000 Zula Altini
5. Olan Oyuncuya 10.000 Zula Altini

KURALLARIN UYGULANMASI

8.1. Kararlarin Kesinligi

Isbu kural setinde yer alan butiin kurallari Lokum Games uygular. Bu
kurallarin yorumunu, turnuvanin planlanmasini, cezalarin verilmesini de
iceren ancak bunlarla sinirli olmayan konularda verilen butin kararlar
tamamen turnuva yetkililerin takdirindedir ve turnuva yetkilileri tarafindan
verilen kararlar nihai kararlardir. Turnuva yetkililerinin Mersin Zula
Sampiyonasi ¢ercevesinde verdigi kararlar temyiz edilemez.

8.2. Cezalar

isbu kural setinde yer alan kurallarin ihlali, kurali ihlal eden oyuncunun
ceza almasi ile sonuglanir. Bu cezalar uyari, para cezasi, turnuvadan
men edilme gibi cezalar olabilir. Higbir ceza bir kere verilmeye mahsus
degildir ve tekrarlanan durumlarda birden fazla kez uygulanabilir.



8.3. Kural Degisiklikleri

Lokum Games, Mersin Zula Sampiyonasi Kural Listesi’ni herhangi bir
zamanda degistirme ve guncelleme hakkini sakh tutar. Bu kural
listesinde belirtiimeyen herhangi bir durumun gergeklesmesi halinde
konu ile ilgili degerlendirme yapma ve karar verme hakki Lokum
Games’e aittir.



