LOKUM

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi Kural Listesi

1.ACIKLAMALAR

1.1. Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi Sampiyonasi, Zula Espor’un bir pargasi
olarak Lokum Games tarafindan diizenlenen bir turnuvadir. isbu kural listesi,
Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi’'nin resmi kural listesidir. Monster
Notebook Ara Tatil Turnuvasi’na bagvuruda bulunan butun oyuncular bu kural
listesini okuduklarini ve kabul ettiklerini beyan eder.

1.2. Gegerlilik Suresi

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi Kural Listesi, ilgili turnuvanin baglamasi
ve bitmesi arasindaki suregte gecerliligini korur. Bir oyuncunun turnuvadan
elenmesi ya da diskalifiye edilmesi Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi
Kural Listesi’nin baglayiciligini etkilemez.

2.GENEL KURALLAR

2.1. iletigim

Zula Espor’un resmi iletisim kanall e-posta'dir. Monster Notebook Ara Tatil
Turnuvasi ile ilgili Gnemli duyurularin gézden kagmamasi igin bagvuru
sirasinda belirtilen e-posta adresi giincel olmalidir. Oyuncular
espor@lokumgames.com adresinden gelecek olan e-postalari dizenli olarak
kontrol etmelidir.

2.2. Gizlilik

Turnuva yoOneticileri ve katiimcilar arasinda herhangi bir platformda
gerceklesen yazigmalarin ve konusmalarin igerigi gizli sayilir. Bu yazigmalari
ve konusmalari Lokum Games'in yazili izni olmadan paylagmak yasaktir. ilgili
yazigmalari izinsiz bir bicimde yayinlayan katilimcilar hakkinda cezai igslem
uygulanabilir ve hukuki islemler baslatilabilir.



2.3. Bilgi Paylagimi

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi 'nda yer alan katilimcilar turnuva
yoneticileri tarafindan talep edildigi takdirde ad soyad, dogum tarihi,
ikametgah ve iletisim bilgilerini de iceren ancak bunlarla sinirli olmayan
bilgileri Lokum Games ile paylasmakla yukimludur.

2.4. Katilimci Bilgilerinin Kullaniimasi

Lokum Games, Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi’na katilan her
oyuncunun adi, takma adi, fotografi, sesi, istatistikleri gibi bilgileri de iceren
ancak bunlarla sinirli olmayan bilgileri degistirme ve dizenlemenin yani sira
reklam, gosteri, tanitim, pazarlama ve ticaret amagli faaliyetlerde sinirsiz
olarak kullanma hakkini sakli tutar.

3.KATILIMCILAR

3.1 Yas Kisitlamasi

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi’na basvuruda bulunan katilimcilar en
az 15 yasinda olmahidir. 15 yasindan kuguk katilimcilar turnuvaya kabul
edilmeyecektir.

3.2. Oyuncu Sayisi

Her takim turnuvaya en az 5 oyuncu ile bagvurmak zorundadir. Bu
oyuncularin yani sira 2 yedek oyuncu daha kayit edilebilir. Turnuvaya bagvuru
suresince her oyuncu sadece bir takim ile kayit olabilir. Ayni oyuncular birden
fazla takim ile kayit olamaz.

3.3. Oyuncularin Karakter Adlar - Oyuncu Hesaplari

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi'na bagvuru yapilirken butun
oyuncularin karakter adlarinin dogru yazildigindan emin olunmalidir.

Turnuva biletleri sistem tarafindan otomatik gonderilir ve yanlis yazilan
karakter adlarina gonderilemeyen turnuva biletlerinde sorumluluk oyuncuya
aittir. Her oyuncu turnuvaya kayit oldugu oyuncu hesabi ile turnuvanin sonuna
kadar devam etmelidir. Turnuvanin baglamasinin ardindan oyuncularin
karakter adlarinda herhangi bir degisiklik yapmasi yasaktir.

3.4. Oyuncular ile ilgili Kisitlamalar

3.4.1. Cezal Oyuncular
Zula organizasyonlarindan uzaklagtirma cezasi almig ve cezasi devam eden
oyuncularin Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi'nda yer almasi yasaktir.



3.4.2. Zula Super Lig Oyuncular
Zula Super Lig 6. Sezon'da ve Zula Kadinlar Ligi 1. Sezon'da herhangi bir
takimin kadrosunda bulunmus oyuncular, (aktif kadrosunda bulunmasa dahi)
Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi'nda yer alamaz.

3.5. Takim Yetkilisi

Her takimin bir takim yetkilisi olmalidir. Bir takim yetkisi olmamasi halinde
takim kaptani takim yetkilisi olarak kabul edilecektir.

Destek, itiraz, 6dul gibi konularda turnuva yonetimi sadece bagvuru sirasinda
belirtilen e-posta adresine ve telefon numarasina bilgilendirme yapacaktir.

3.6. Takim Adlari

Takim adl, ilgili takimin Zula’daki klan adi anlamina gelmektedir. Monster
Notebook Ara Tatil Turnuvasi suresince takim adlarinin oyun iginde veya
disinda degistirilmesi yasaktir.

4. TURNUVANIN iSLEYiSi

4.1. Takimlarin Secilmesi

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi, 128 takimin katilimiyla gerceklesir.
Takimlar kayitlarin kapanmasinin ardindan yapilan kontroller baz alinarak
secilir.

Bagvurularin onaylanmasi igin katilimcilarin 15 yas ve Uzerinde olmalari,
bunun yaninda Zula Super Lig ve Zula Kadinlar Ligi’'nde yer almamasi
gerekmektedir.

4.2. Eslesmeler
Turnuvada fikstur belirlenirken herhangi bir gi¢ dengesi gozetiimez,
eslesmeler ve kuralar rastgele belirlenir.

4.3. Turnuva Formati

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi'nda final kargilasmasina kadar butun
maglar tekli eleme usulune goére BO3 olarak oynanacaktir. BO3 olarak
oynanan maglarda rakibi karsisinda iki kargilasma kazanan takim bir Ust tura
cikacaktir.



4.4. Mag Programi

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi'nda butun maclar belirlenecek gun ve
saatler arasinda oynanir. Lokum Games, onceden haber vermek sartiyla mag
tarihlerinde ve saatlerinde degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

Mag¢ programi espor.zulaoyun.com adresinin yani sira gunluk olarak Zula
Oyun Espor Instagram (@zulaoyunespor) sayfasinda da duyurulacaktir.

4.5. Turnuva Sunucusu

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi 'nda butun maclar Turnuva
Sunucusu’nda oynanir. Hakem/Gozetmen magin Turnuva Sunucusu’nda
oynanmasinin uygun olmayacagini dusunuyorsa magcin farkl bir sunucuda
oynanmasina karar verebilir. Yasanabilecek aksakliklari dnlemek adina batin
oyuncular mag saatinden yarim saat dnce Turnuva Sunucusu’nda hazir olarak
beklemelidir.

4.6. Ma¢ Kurallan

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi'nda maglar 5’er kigilik takimlar ile
Sabotaj modunda oynanir.

Maclar ceyrek finallere kadar 2 dakika 15 saniye/5 raunt alan kazanir sarti ile,
ceyrek finallerden sonra 2 dakika 15 saniye/10 raunt alan kazanir sarti ile
oynanacakitir.

4.7. Harita Havuzu

Cin Bahgeleri

Dugun Salonu

Favela

Gaziantep Multeci Kampi
Safranbolu

Kale

Mardin

4.8. Haritalarin Secgilmesi ve Taraflar

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi’'nda c¢eyrek final asamasina kadar
harita secimi yapilmayacaktir ve butun maclar sirasiyla Favela, Mardin, Dugun
Salonu haritalarinda oynanacaktir.

Aciklanana mag programinda ismi solda olan takim macga ZULA tarafinda,
ismi sagda olan takim maga GLADYO tarafinda baglayacaktir.



4.8.1. Ceyrek Finaller, Yan Finaller ve Finaller

Ceyrek final agamasindan itibaren harita segimi asagidaki sekilde
gerceklesecektir;

GLADYO 1. Harita Yasaklamasi
ZULA 2.Harita Yasaklamasi
GLADYO 3. Harita Yasaklamasi
ZULA 1. Harita Tercihi
GLADYO 2. Harita Tercihi

4.9. Turnuva Maginin Baslamasi

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi’'nda butiin maglar belirtilen mag
saatinde baglar. Belirtilen mag¢ saatinde odada 5 kisi olarak hazir olmayan
takimlar turnuvadan diskalifiye edilir.

4.10. Oyuncu ile ilgili Teknik Sorunlar

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi 'nda bir mac basladiktan sonra
oyundan dusmeler olsa dahi ma¢ devam eder. Bir takim mag sirasinda 2
kisiye kadar duserse ilgili takim o an devam eden magi hukmen kaybetmis
sayilir.

4.11. Oyuncu Degisikligi

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi’nda her takim maca bagsladigi kadro ile
o macga devam etmelidir. Mag¢ basladiktan sonra oyundan dusmeler olsa dahi
yedek oyuncu maga dahil olamaz, sadece oyundan dusen oyuncular maga
tekrar baglanabilir. Oyuncu degisikligi sadece mag aralarinda yapilir. Mag
sirasinda oyuncu degistiren takimin odaya giris yapan yedek oyuncusu
odadan atilacaktir.

4.12. Mag¢ Skorunun Tescil Edilmesi

Oyuncular mag¢ sonunda magin sonucunu agik ve net bir sekilde gdsteren bir
ekran goruntisu almaldir. Turnuva yonetimi tarafindan talep edildigi takdirde
oyuncu bu ekran goruntistnid Lokum Games’e gdndermekle yukimludur.
Mac skorunun ekran goruntusu ile tescil edilemedigi durumlarda ilgili oyuncu
diskalifiye edilebilir.



4.13. Finallerin igleyisi
Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi’nda finaller tekli eleme usulline gore
BOS5 oynanir.

4.14. Haritalarin ve Taraflarin Segilmesi

Finallerde harita yasaklama ve taraflarin secilmesi asagida belirtilen sekilde
gerceklestirilir. Yasaklama oncesinde yapilacak yazi-tura atisini kazanan
takim, yasaklama tarafini segme hakkina sahiptir.

A Takimi 1. Harita Yasaklamasi
B Takimi 2. Harita Yasaklamasi
A Takimi 3. Harita Yasaklamasi
B Takimi 1. Harita ve Taraf Tercihi
A Takimi 2. Harita ve Taraf Tercihi
B Takimi 3. Harita Taraf Tercihi

5.YAYIN

5.1. Yayin Hakki

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi’nin batln yayin haklari Lokum
Games’e aittir. Oyuncular, maglarin Lokum Games yetkilileri tarafindan
yayinlanmasini reddedemez ve bu maglarin yayinlanmasi i¢in gereken
durumlarda isbirligi yapmayi kabul eder.

5.2. Bireysel Yayinlar

Lokum Games'’in devam eden bir yayininin olmadigi durumlarda, Monster
Notebook Ara Tatil Turnuvasi 'nda oynayan oyuncular kisisel yayinlarini
acabilir. Oyuncularin agtigi kisisel yayinlar dolayisiyla olugabilecek her turlt
sorundan oyuncunun kendisi sorumlu olacaktir.

6.DAVRANIS KURALLARI

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi na katilan her oyuncu Zula Davranis
Kurallar’'na ve Zula Kullanici S6zlesmesine uygun davranacagini kabul ve
taahhut eder. Her oyuncu ayrica turnuva yoneticileri ve turnuvadaki rakipleri
basta olmak Uzere turnuvanin butun unsurlarina saygil olmakla yakumluadur.



7.0DULLER

7.1. Turnuva Odiilleri

Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi'nda ilk Uge giren takimlar odul
havuzundan yararlanacaktir.

Finallerde toplam 6dul havuzunun dagilimi agagidaki sekildedir:

e 1. Takim: Monster Aksesuar Seti

e 2. Takim: Monster Pusat V11 Gaming Mouse ve Monster Pusat V2 RGB
Mousepad

e 3. Takim: Monster Pusat Gaming Headset Lite

Monster Aksesuar Seti icerigi;

Monster Pusat Oyuncu Kulakhgi Lite

Monster Pusat K3 Pro Mekanik Oyuncu Klavyesi
Monster Pusat RGB Oyuncu Mousepad
Monster Pusat v11 Oyuncu Mouse’u

7.2. Odiillerinin Dagitilmasi

Turnuvaya kayit olurken kullanilan iletisim bilgilerine gore 6dul dagitimi
gercgeklesecektir. Hatali bilgiler olmasi durumunda sorumluluk tamamen
takimlara aittir.

8.KURALLARIN UYGULANMASI

8.1. Kararlarin Kesinligi

Isbu kural setinde yer alan batiin kurallari Lokum Games uygular. Bu
kurallarin yorumunu, turnuvanin planlanmasini, cezalarin verilmesini de igeren
ancak bunlarla sinirli olmayan konularda verilen butliin kararlar tamamen
turnuva yetkililerin takdirindedir ve turnuva yetkilileri tarafindan verilen kararlar
nihai kararlardir. Turnuva yetkililerinin Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi
cercevesinde verdigi kararlar temyiz edilemez.



8.2. Cezalar

isbu kural setinde yer alan kurallarin inhlali, kurali ihlal eden oyuncunun ceza
almasi ile sonuglanir. Bu cezalar uyari, para cezasi, turnuvadan men edilme
gibi cezalar olabilir. Higbir ceza bir kere veriimeye mahsus degildir ve
tekrarlanan durumlarda birden fazla kez uygulanabilir.

8.3. Kural Degisiklikleri

Lokum Games, Monster Notebook Ara Tatil Turnuvasi Kural Listesi’'ni
herhangi bir zamanda degistirme ve gluncelleme hakkini sakli tutar. Bu kural
listesinde belirtiimeyen herhangi bir durumun gerceklesmesi halinde konu ile
ilgili degerlendirme yapma ve karar verme hakki Lokum Games’e aittir.



